ÚKOLY A ZNALOSTI
informační materiál k Lobinovu závodu 2006 
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 I. kategorie (do 9 let)
Vaším úkolem bude najít správný směr odchodu a dále pokračovat podle zadání trasy až na určené místo, které bude vaším dočasným tábořištěm. Po trase budete nacházet roztroušené perly princezny Zlatovlásky, tyto si sbírejte s sebou budou se přičítat do hodnocení. Další perly můžete získat za splnění úkolů navíc či správné skautské chování. Budete plnit následující úkoly buď sami nebo na pokyn a podle zadání vašeho rozhodčího. Budou to tyto úkoly: 

 

1. Stezka – Skautský zápisník
Každý účastník předloží svoji Stezku nebo Zápisník (dle oddílových zvyklostí). Každý dostane podle věku 5 otázek (v rozsahu jaký má již splněn dle Stezky či Zápisníku). Dalších 5 otázek položí rozhodčí všem dohromady ke společné odpovědi. 

 

2. Vaření 

Každá družina bude mít „volnou ruku“ v tom co a kdy bude vařit. Podmínka je dvojí vaření během závodu, tedy 2x rozdělat oheň. 

 

3. První pomoc 

Dostanete 5 teoretických otázek a 2 praktická ošetření v rozsahu znalostí zdravovědy dle Skautské stezky. 

 

4. Skautská praxe I. 
Dostanete k rozpoznání 5 různých stop zvířat. 

 

5. Skautská teorie 
Otázky z historie, oddílového vedení, nástupy 

 

6. Znalost přírody 
Po trase najdete označený úsek cesty kde musíte poznat 20 různých rostlin a živočichů a zapsat si je. Správné odpovědi předáte rozhodčímu. 

 

7. Uzlování 
Každý člen 4 základní uzly dle výběru z 6 základních na místě, které určí rozhodčí 

 

8. Ekologie 
Na určeném místě vám rozhodčí vysvětlí jakým způsobem vás vyzkouší z této disciplíny. 

 

9. Skautská praxe II. 
Na určeném místě vám rozhodčí předá zašifrovaný dopis, který musíte rozluštit 

 

10. Mapa, busola 
První část splníte, když správně vyhledáte směr postupu po startu a dále musíte rozhodčímu ukázat jak ovládáte mapu, buzolu a znáte mapové značky. Součástí této disciplíny je i správné vyhledání místa kde budete během odpoledne plnit některý z úkolů.

 

K večeru se vrátíte zpět do tábora kde přenocujete. Návrat i celý pobyt v tábořišti je součástí závodu, proto se i hodnotí po celou dobu včetně nocování. Zde předvedete i připravenou scénku či píseň, kterou máte připraveny pro disciplínu Dramatika. Ráno závod normálně pokračuje návratem na své denní stanoviště. Zde posnídáte, případně splníte ještě úkoly, které jste nestihli předešlého dne. Po té se vrátíte zpět na základnu kde bude závod ukončen. 
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 II. kategorie (do 12 let)
Na začátek závodu dostanete zadání trasy a krátkou zašifrovanou zprávu. Po jejím vyluštění poznáte směr, kterým musíte vyrazit ze základny. Další trasu musíte vyhledávat podle zadání. Jakmile najdete místo svého táboření vyberete si vhodný prostor pro stavbu stanů a ohniště (je součástí hodnocení). Během trasy a v tábořišti vám bude rozhodčí zadávat úkoly, které budete plnit. Hodnotí se i přenocování a ranní ukončení včetně úklidu. Budete plnit následující úkoly: 

 

1. Stezka – Skautský zápisník 
Každý účastník předloží svoji Stezku nebo Zápisník (dle oddílových zvyklostí). Každý dostane podle věku 5 otázek (v rozsahu jaký má již splněn dle Stezky či Zápisníku). Dalších 5 otázek položí rozhodčí všem dohromady ke společné odpovědi.

 

2. Vaření 
Každá družina bude mít „volnou ruku“ v tom co a kdy bude vařit. Podmínka je dvojí vaření během závodu, tedy 2x rozdělat oheň.

 

3. První pomoc 
Dostanete 5 teoretických otázek a 2 praktická ošetření v rozsahu znalostí zdravovědy dle Skautské stezky. 

 

4. Skautská praxe I. 
Během trasy nebo až na místě táboření musíte vyhledat a správně pojmenovat stopy zvířat (možno i podle obrázků) a předvést zhotovení správného odlitku 2 stop zvířat. 

 

5. Skautská teorie
Otázky z historie, skautské symboliky a druhů ohňů vám zadá rozhodčí 

 

6. Znalost přírody
Po trase musíte najít úsek označené cesty kde musíte poznat 35 různých rostlin a živočichů a zapsat si je. Správné odpovědi předáte rozhodčímu. 

 

7. Uzlování
Každý člen hlídky musí předvést 6 základních uzlů - ambulanční, škotový, zkracovačka, osmičková spojka, lodní, rybářský. 

 

8. Ekologie
Družina dostane vymezený úsek lesa, který uklidí 

 

9. Skautská praxe II.
Obsahem této disciplíny je zašifrovaná zpráva, kterou jste dostali při zadávání trasy. Pokud jste ji správně vyluštili rozhodčí ji ohodnotí. 

 

10. Mapa, busola
První část splníte, když správně vyhledáte směr postupu po startu a dále musíte rozhodčímu ukázat jak ovládáte mapu, buzolu, znáte mapové a skautské pochodové značky. 

 

11. Přenocování
Po vyhledání tábořiště si postavíte na správném místě stany, uložíte věci. Součástí hodnocení této disciplíny je i chování v tomto prostoru, hygiena i konečný úklid místa. 

 

12. Dramatika
Hlídka předvede večer u ohníčku krátkou scénku či píseň Ráno po úklidu tábořiště se vrátíte na chatovou základnu podle zadání trasy. 
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 III. kategorie (13–16 let)

Hlídka vyrazí z tábořiště podle zadání ve formě azimutu a vzdáleností. Je na vůli a odvaze hlídky zda si trasu vyznačí v mapě a dále ji bude přesně dodržovat nebo k zjištěnému cíli půjde oklikami po lesních cestách. Cestou musí projevit samostatnost ve vyhledávání trasy i místa konečného táboření. Během trasy a v tábořišti vám bude rozhodčí zadávat úkoly, které budete plnit. Hodnotí se i přenocování a ranní ukončení včetně úklidu. Budete plnit následující úkoly: 

 

1. Stezka – Skautský zápisník
Každý účastník předloží svoji Stezku nebo Zápisník (dle oddílových zvyklostí). Každý dostane podle věku 5 otázek (v rozsahu jaký má již splněn dle Stezky či Zápisníku). Dalších 5 otázek položí rozhodčí všem dohromady ke společné odpovědi.

 

2. Vaření
Každá družina bude mít „volnou ruku“ v tom co a kdy bude vařit. Podmínka je dvojí vaření během závodu, tedy 2x rozdělat oheň.

 

3. První pomoc
Dostanete 5 teoretických otázek a 2 praktická ošetření v rozsahu znalostí zdravovědy podle Skautské stezky.

 

4. Skautská praxe I.
Rozhodčí vám zadá v praxi poznávání stop živočichů a dále musíte vyrobit 2 kvalitní odlitky stop.

 

5. Skautská teorie 

Otázky z historie, skautské symboliky a znalostí o SSS ČR vám zadá rozhodčí.

 

6. Znalost přírody
Během trasy musíte společně poznat a nasbírat 25 různých rostlin

 

7. Uzlování
Každý člen hlídky uváže 6 základních uzlů + společně prussíkův uzel, uzel dobrého skutku, dřevařský.

 

8. Ekologie
Vyberete si část potůčku nebo lépe prameniště či studánku, které vyčistíte od nánosů, bláta, spadaných větví a věcí, které k toku nepatří, upravíte výtok ze studánky či nadkryjete pramen.

 

9. Skautská praxe II.
Rozdělíte se do dvou skupin a za pomocí vlajek si předáte zprávu, kterou dostanete od rozhodčího. Dále dostanete za úkol měření vzdáleností či výšky.

 

10. Přenocování
Po vyhledání tábořiště si postavíte na správném místě přístřešek a uložíte věci. Dejte pozor na správný výběr místa tak, aby v okolí bylo dost materiálu pro stavbu. Součástí hodnocení této disciplíny je i chování v tomto prostoru, hygiena i konečný úklid místa.

 

12. Dramatika
Hlídka předvede večer u ohníčku krátkou scénku či píseň 

 

Ráno se vrátí na chatovou základnu dle zadání trasy. Je opět na odvaze zda použije přímou cestu podle azimutu nebo půjde po cestách podle mapy.

